
A m m 

必ずお-みください 

鲁通^ ST をお-みください 0 

つよひか〇 しげき いちじてき きんにく いしき そラ 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪 

しつ しょお ばあい 3 はけ ひ 

失などの症状を起こした場合やゲーム中にめまい • 吐き気•疲 
労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の診断 
を受けて < ださい。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用 

こ乏くラき なか しよラ $んし せいげん ば 

および航空機の中など、使用が禁止および制限されている場 
所では使用しなし、でください。 

おも じこ げんいん つか GC う te いて うで ひろう 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、 
目の乾燥など)や長時間連続の使用はしなし)でください。ゲー 

じかん ふんていど e» うけい 

ムをするときは、 1 時間ごとに 10 〜 15 分程度、休憩していただ 
くようお願いいたします > 



•端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さなしはうにしてく 
ださい。故障の原因になります。 

せいみつきき きよくたん おんどじうけんか しよう ほかん つよ 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強 

ぜったい ぶんかい 

し、ショックをさけてください。また、絶対に分解しなし、でください。 
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このたびは(株)バンダイのワンダースワン専用カートリッジ「1^動戦士ガンダム 
Vol .2 — JABURO —」をお買い上げいただき、誠にありがとうございます。 
ご使用 li に®り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明會‘」をよくお嫌み 
いただき、正しい使用方法でご愛用ください。なお、「取扱説明香^！は大切に 


保管してください。 














一あらすじ一 


U . C .0079 9 m 811。 
m たちは戦 in こ迮き込まれた。 

に如りこんだ(（人な a 喂氏 i 、 

迚邦の n いモビルスーツはその w 倒的な乃でサクをねじ伏せ、 
何の訓練も受けていない戊がみんなを'、) : ることができた。 

SIDE 7 を離れて、迚邓¥の新喂戦艦ホワイ！'^ースでの 
決死の逃避行が続く。 

，がい & V : の追嗲、続々とあらわれるジオン¥地卜.郃隊、 
立ちはだかる新喂モビルスーツ！ 


いま ぼく ちき《ぅ 

そして今•••僕は地球にいる。 
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Game Systetm 

ーゲームの M れ一 

Vol .2 は、 ifrrv 版第 I6ii 〜 30 麁をなぞり、アドベンチャー•シミュレーシ 
ヨン形式に進めていきます。 



がめん 

■スタート画面 

New Game •••第16話から順番に進め 
ていきます。 

L 〇 a d …セーブした状態からゲームを 
再開します 3 

※画面上では、白い文_の方が、選択 
されていることになります。 


圖_ 

知ル彳 " S 

松こんな感じね 19 


■ Vol .1 からの熟練度の引き継ぎ 

Vol . l をクリアしているワンダースワ 
ン本体で、 Vol .2 をセットし New Game 
を選択すると自動的に引き継ぎ画面に 
なります。 

VoU クリア時の熟練度を10分の1だけ、 
Vol .2 へと引き継ぐことができます。 







I セーブし ますか？ 

一 H3 1.' いいえ 


■セーブ 

戦闘終了後、またはストーリー終了後 
に、今までの戦いのデータを記録する 
ことができます。その後、ステージ選 
択画面に戻ります。 

※データは1つしかセーブすることができ 


ません。 
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『機動戦士ガンタム Vol.l — SIDE 7 —』について 

1979¢、ァニメのに羧るがあまれました。 

それは、「機動戦士ガンダム J 。 

物語の 奧杂 さ、斬新さ、モビルスーツをはじめとする、魅力的なメカニック。 

はっぴょう ねんいじょうた げんざい せだい こ あい つづ 

発表から、20¢以上経った現在でも、世代を越えて愛され続けています。 
先に発売された「機動戦士ガンダム VOI .1- SIDE 7- J では、その名作 TV 
シリーズを、アドベンチャー•シミュレーションとして、ワンダースワン 

じょう さいげん 

上に再現。 

SIDE 7 でのガンダム初戦闘から、大気囫突入、シャアとガルマの追擊、 
そしてガルマの死まで、数々の名セリフ、名シーンを新たな視点でゲー 
ム化し、再現しています。 

さらには、特殊武器が手に入るイベントなども、数多く隠されています。 
さあ、あなたは、すべてのイベントを目擊することができるのか!？ 

アムロ•レイが体験した、あの「一年戦争」を感じてください。 
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CATEGORY 



Operation 


START ボタン _ • 

SOUND ボタン •• 

■マップシーンの 

A ボタン . プレイするマッ 

B ボタン •••■_ 使用しません 
XI- 
X2 
X3 


ンプカーソルの移動に使用 


X4- 1 

※丫ボタンは使用しません。 


日 




























■ストーリーシーンの操作 
A ボタン ••••• 選択コマンドの決宅 〆 ％話の送り 
B ボタン ••••• 使用しません。』 


※ X 2、 X 4 ボタンは使 f しません 
※ Y ボタンは使用しま & ん。 


そうさ さんしよう 

の操作 （ P 14 参照) 


A ボタン . 選択コマシドの決定 

B ボタン使用しません。 


コマンド選択 


※丫ボタンは使用しません。 
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1 □ 











- ぐ、 — d 「 7' ^ □ 1…; J … 


せんとう がめん き 

戦闘コマンド画面への切り替えについて 

おうぎがた し，かいない てき こうてん お こうげき せんたく 

扇形の射界内に敵の光点をとらえ A ボタンを押すことで、攻擊を選択 

せんとう がめん いこう 

する r 戦闘コマンド画面 j へ移行します。 


て#こうてん 

敵の光点について 

しろいろ き て# 

• 白色：こちらに気づいていない敵 

あかいろ じきなどき てき 

•赤色：自機等に気づいている敵 


しゃかい そと てき こうげき う ばあい こうどう せんたく 

射界の外にいる敵から攻撃を受けた場合は、行動を選択することが 

がめんない て# つね し亨かい い 

できません。画面内の敵を常に射界に入れるようにブレイしましよう。 



し擊かいない 

B ボタンで射界内の 

へんこラ 

ターゲット変更 


せんとラ がめん 

A ボタンで戦闘コマンド画面へ 

さんしよう 

( P 14 参照） 


おおぎがた ぶぶん 

二の爾形の部分を 


射界といいます。 













""""" _ "" Tlllll,llllir Battle Scene 

せんとうがめんせつめい 

—両同の靜乳一 


1. メインカメラの ij 界 

はんいないて# I せんたくこうげき ちかほう 

この範囲内に敵を^らえ選択し攻擊します。レーダーは近い方より、 

きんち♦うちょうきょり \ あいて まあ わ 

近、中、長距離とな%、相手との間合いが分かります。 

2 . 自機（ガンタム■力 V キ户^ン■ガンタンクなど） 

やじるし ほうこう む \ ^ うさ さんしよう 

，印の方向に向き、 X ボダン 节操作します （P1 0参照)。 

3•敵 MS (モビルスーツ）等 
赤い光点のときは、プレイこ攻撃を仕掛けてきます。 

しんらいど \ vl 

4.信頼度 \ 

しんらいど ひょうじ\ えんご せいこうりつ えいきょう 

-の信頼度が表示 $fv 菜す。援護の成熟率に影響し 


現在のプレイヤ 

さんしよう 

ます （P1 5参照)。 


5.味方 ハ。 イロット•ウィンドウ 

せいしんじようたい 


6.パイロットの精神状態 


命中率、回避率、ブルズアイ時のカーソルのスピードに影響を与えます。 









あか せいしん たか さいこう りきりょう はっき じょうたい 

• CONDITION (赤）……精神が高まり、最高の力置を発揮できる状態 

• CONDITION (W) ……通常時の状態 

• CONDITION (青）……焦りがでており、： 

7 . 自 機の 装甲 値 

敵からのダメージを滅少させ 多於 めの値です。 装甲 値が少なくな 
ると大きくダメージを受けま"V 

8. 自 機の HP 

0になるとゲーム オーバ/ #戦闊中は回復しません。 


9. 自機の武器エネル j 
武器を使用したり、 
入るとヒートし行 J 

じょうほう 

10. 情報ウィンド 1 






擊を受けたりすると減少しま 


能になります。時間が経つと自然回 


す。レて 

しぜん？6 

と自然 C 




通常レーダー、コ1 
マンド画面での （f 


二 


ンド選択時、ダメージ結果表示、ヒート時、戦闘コ 

さんしようこうげき せいこう しっぱい せんたくじ 

14参照）攻撃の成功、失敗、サドンセレクト選択時 


などさまざまな情報が表示されます。 


11■敵 ENEMY 

て# そうすう ひょうじ\ 

敵の総数を表示します 3 



12.敵 MS パイロットウィント， 

13•敵 MS エネルギーゲ^^ 

敵に攻撃を与えたり、敵が武器を雇用したりすると政少します。レッ 
ドゾーンに入ると行動不能になげ！ 

てき そうこうち Staj 

14 . 敵 MS の装甲値 

じき こ3げき あた げんし/| 

自機が攻撃を与えると、減少します。装甲 
ダメージを与えられます。 

15. 敵の HP 

0になると撃墜したことになります。 
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1 •アクションカ■(ソル-アグ •ショ 

じ6 ひだり てきぐん| みぎ ち♦うおう C いどう 

自檐は左から、敵軍右から中央に向かってカーソルが移動します。 

さきち♦うおう 'とうたつ ほう こうげ會 かいし 

先に中央にカーソルカ_達した方が、攻擊を開始します。 

2. コマンドパネル \ 

じきぶ# \ なか せんたく 

自機の武器を、コマント\ヽ°夺ル f) 中から選択することができます。 

みかたてき そうすう \ y/y 

3 . 味方 • 敵の総数 

ない みかた てき、 

レーダー内にいる味方（180 

ぶきじようぼう 

4 . 武器情報ウィンドウ 

ぶ • めいしよう こうげ# . 

武器の名称…攻®する（される）武器の、称です。 

こぅげ* ^^^1 

SPEED(A 〜 E) …攻擊をしかけるスピードです；1 

あたいおお あた ^ „„ 

POWER …値が大きいほど与える（受ける）ダメージが大きくなります。 


を表示します。 


せんとう がめん 

■戦闊コマンド画面 


おお そラこラ あた ラ おお 

A_ARM …大きいほど装甲へ与える（受ける）ダメージが大きくなります。 
C_HH •…大きいほどクリティカルヒットがでやすくなります。 
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■仲間からの援護 



1. 信頼度 丨 

ブレイヤーの信頼度"^す。ストーリーシーンでの選択肢の選び方や戦問の 

じようきよう なかま \ しんらいど か 

状況により仲間から (7^ 信頼度」は変わります。 

し ょ うひえんご M 1 

2. 消費援護ポイン\ 

えんご たの しょうひ え Y ご 

援護を頼むと消費する援イ y 卜です。 

レーダー内に味方の MS や(ホワイトベース）がいるとき、通信ボタン 
(Y ボタン）で援護を頼むこときます。その後、「敵を攻撃してくれ」と 
「敵の動きを止めてくれ」という選&中から選びます。援護を受けるたび 

えんごのこすうへ 、ど ひく ことわ ば轟い 

に援護残り数が滅っていきます。また信爾)低いと断られるあります0 
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サドンセレクト尾のグラフィックにるり4わり、矢印がでた瞬間に、 
すばやくボタンを押します。 


■サドンセレクト 
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HIT RATE …命中率 

ターゲットカーソルの 

ち♦うしんちか めいち•うりつ 

中心に近いほど命中率 
は高くなります。 

ブルズアイは wi な綺 i をる 4" 違やバトルシーンでの SAii 
射擊攻擊時にランダムで発生する \ゲ ームです。ター ゲ， >如カーソル 

しようじ♦ん てき t> し♦んかん お 

( 照準）が、敵に合った瞬間にタイミング良 



\ せいげんじかん 

TIME LIMH ■•••制限時間 
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I T _ りハ" せんとうけっく 


格關►►0469 
反応►►0990 


ジクリアです。 


戦闘結果の報告されます。 


r^vT?!' 

もう少し ♦ ♦ ♦ ◊ 

1! いや、なんでも無い 






格闊熟練度 

高ければ高いほど、 

しゃげきじゅくれんど 

射擊熟練度 

高ければ高いほど、 

はんのうそくどじ♦くれん之 

反応速度熟練度 

高ければ高いほどに先: 
ります。 


、 RTP -■ 

とうけい こうげき P よ 

.閎系の攻擊が強くなります。 


noNSP^ 


E の命中率が上がります。 


※各 熟練 度は、与えた （; 
また、イベント 体験 数は、 



とができます。また、回避率も上が 


ジの累計がもとになっています。 

ぜんたい ひようじ 

全体マップに表示されます。 


ガンダムは、戦えば戦うほどに強くなります。どうしても敵に勝て 
ないときは、前のステージを再度プレイして、熟練度を上げてから 
臨みましよつ。 


1 S 









免 . .翔 


Maps ： 


き CATEGORY]}! 


日本近辺マップ 


「再会、母よ…」 

「時間よ、企まれ」 

「ククルス . ドアンの島」 


※日本近辺マップは、最初は行くことができま 
せん。 Vol.l から引き継いだデータを使うと 
ストーリーが進むにつれ、移動可能になって 
いきます。 

Vol.2 から始めた場合は、第30話をクリアする 
ことで、日本近辺マップに行けるようになります。 











「復活のシャア J 

こ：.. おんな せんに♦う 

「女スパイ潜入！」 

.こ • s • たいせい4ラ ち そ 

「大西洋、血に染めて」 
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For survive 


—戦場を 6 け&ける、 i きパイロットたちへ一 
敵に背を向けるな！ 

メインカメラの射界外から攻撃を受けると防御も反擊もできない！ 

いどうち♦う てき し》かい のが 

移動中も敵を射界から逃すな！ 

紐きは、まず！^をはがせ！ 

戦艦や強力な MS が相手でも装甲をはがせば大きなダメージを与え 
られる。まずは格闘系の攻撃で装甲をはがせ！ 

間合いに気をつけろ！ 

レーダーについている線は飾りではない。敵との距離を測るために使 

こうげ#かいし り ぶき かんけい へんか じょう#ょう 

うのだ。攻撃開始スピードは距離と武器の関係により変化するぞ！状況 
に合わせて武器を選ぶんだ！ 

実戦経験が君を強くする！ 

勝てない敵が現れることもあるだろう。そんなときは一度クリア 
したステージに戻り、何度も戦おう。戦闘経験を積めば積むほど、 
熟練度が上がり、君を強くするのだ！ 
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一 ■ガンダム * 7 

地球連邦輩の試作 MS 、 RX -78-2 の愛称。 i 邦軍 V 作戦の一環として、 
ジオン公国軍の MS サクに対抗する機体として開発された。 

■ホワイトベース ノ 

地球連邦軍の-造戦艦，外観が馬に酷似していることから、ジオンで 
は『木馬丨というコードネームで呼ばれている。 

J 画モビ ルスー ツ 

ジオン公国独立戦争である「一年戦争」において、戦 H の中核となっ 
た人型兵器。柔軟な機動力、行®力を增すため、強化核融合回路を搭 
載している。 

JP ジオン公国 

地球より最も遠いスペースコロニー「サイド3」が、ジオン•ダイクン 
を指導者として、独立。ジオン•ダイクンの死後、デギン•ザビ率い 
るザビ家が、実質的な政権を持っている。 

ノフスキ-辟 

レー ダーや 無線の電波を広範囲に妨害する“質。 レーダー 兵器が使用 
不能になるがゆえ、接近戦を得意とする MS に戦略的価値がある。 



ミノフスキー粒子の電気的性質を利用して、発生する反発場で物体を 
浮かせる技術のこと。移動には推進器の併用が不可欠。 V 作戦の母艦ホ 
ワイトベースで実用化した。 


_オデッサ作戦 

レビル将 i の指揮下、マ • クベの確保する資源採掘基地を叩く連邦軍 
の大反抗作戦。 

■ベルファスト基地 

北アイルランドのベルファストにある地球連邦軍の軍港。 

■ジャブ ロー 

南米アマソン川上流にある地球連邦軍本部，ジャングル地下の大鍾乳 
洞を拡張し、建 is された。連邦:^最高司令室、宇宙船用ドック、各種 
工場を持つ。 

ータイプ 味.' '‘ 

スペースコロニー 時代において、宇宙環境の中、認‘力が拡大された 
新たな人の種。人類全体の理想の形と言われているが 






Td Be Continued 

-Vol.3 A BAOA QU- 

Vol.3 では、舞台はふたたび _ 会へ。第 31 話「ザンジバル、追擊！」より 
始まる！ガンダム VS リックドムやゲルググの戦闘が展開する中、父との 
別れ、そしてララァとの出会いがニュータイプ同士の覚醒と共振を呼び 
起こす。ア•バオア•クーでの最終戦闘は、人の歴史に何を刻みこんだのか？ 


機動戦士ガンダム Vol. 3 
き -ABAOAQU- 

君は生きのびることができるか？ 



Illustrated by KEIICHI SATO 








しようじよう ちゅうし、 

使用上の注意 

♦本製品は、精密な電子部品で構成されています。落とし 
たり、水にぬらしたり、汚したり、分解したりしないで 

こラおん ていおん ところ とく なつ くるま なか 

ください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中な 
ど）での使用、保管はさけてください。 

•故障の原因となりますので、力ートリッジの端子部には、 
絶対に触らないでください。 ^ 

•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差し 
はしないでください。本体およびカートリッジのゲーム 
内容を破損する恐れがあります。 

•カートリッジは、正しくセットしてくださレ。カートリッジ 
をセツトするときは、まっすぐ奥まで差し込んでくださし、。 


バックアップのご注意 

鲁このカート u ッジ芮部には、ゲームのゃ A 串 ISi を 
セーブ（記録）しておくパックアップ機能がついていま 

でんげん オン オフ ほんたい でん 

す。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の電 
源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セ 
ーブされていた内容が消えてしまうことがありますの 
で、ご注意ください。 

參万ーセーブされた内容が消えて_しまった場合、復元する 
こ、とは出来ません。弊社は賣任を負いかねますのでご 
了承ください。 


ワフ今しスワフ @ 

爸 M ホーム八一り KO ! ワンダ—スワン web llliri 

J 一 ^ , 蜃 m http ： //www.swan.channel.or.ip/^^m^ 













バンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの内容についてのご質問は 

03 - 3847-5090 

うけつけじかん げつ きんようびし*くじつのぞ じ U と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください c 


{お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、 
お客様相談センターまでお問い合わせください。住所、電話番号、保護 
者の方とお子様のお名前 • お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客様相談センター 台東区駒形 1-4-10 〒111-8081 

003 - 3847-6666 

參電話受付時間月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 
♦電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY ANDCOMMERCIAL 
RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の貸貸は 
禁止されています。 

I {うひん 0 » < 曾い t ん ばんぜん ち》うい 

mm 量 ■商品の 企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフ 
卜の呙 i が赤 W に縫なために、プログラム Hi できなぃ 

ふつごう はっけん ば*い かんが tA ■いも ごどうさとう 虧 ば鳥い 

不都合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすような場合が 
ございましたら、相談センターまでご一報ください。 


^ 及び WonderSwan 、 ワンダースワンは株式会社バンダイの登録商標です。 












